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3. SITUACION DE APRENDIZAJE DIGITAL

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

1.1. Titulo de la situacion de aprendizaje:

¢, OS ATREVEIS A CONSTRUIR UN MOVIEGRAMA?

1.2. Etapa/nivel/curso:
5° Primaria
1.3. Area/materia:

Musica y Danza

2. CONTEXTO Y JUSTIFICACION

2.1. Contextualizacion del alumnado.

Mi centro es un CEIP de una linea situado en uno de los barrios mas céntricos
de la ciudad. El alumnado es en un 95% de procedencia marroqui, con un nivel
socioecondmico de las familias bastante bajo, aunque con buena disposicion.
En concreto, el curso de 5° es uno de los mas numerosos (24 alumnos). En la
clase hay dos alumnos de nueva incorporacion con desconocimiento del idioma,
una alumna con TDAH, una alumna con alto grado de absentismo y otra con
altas capacidades.

2.2. Recursos digitales del centro, del aula y de mi alumnado.

Recursos digitales del centro: disponemos de aula Plumier con 19
ordenadores de sobremesa, 50 tablets y 25 Chromebooks. Actualmente nos han
concedido un Aula Edit (audiovisual+radio), que aprovecharemos para poner en
practica esta situacion de aprendizaje (en adelante SdA).

Recursos digitales del aula:. El Aula Edit dispone de dos monitores
interactivos, dos ordenadores de alta gama para la edicion de video, un carro
cargador con 25 tablets y otro con 25 Chromebooks, un croma, una mesa de
mezclas, tres micr6fonos con soporte y una camara de video digital. Ademas
hemos adquirido recientemente una impresora 3D, un plotter de corte y un horno.
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Recursos digitales del alumnado: la mayoria de los alumnos Unicamente
disponen en casa del movil de sus padres, muchas veces sin acceso a internet.
No obstante, el colegio ofrece un sistema de préstamo de dispositivos y cerca
del centro hay una sala de estudio que ofrece wifi gratuito.

2.3. Relacion con otras areas/materias.

Esta SdA esta disefiada para ser desarrollada en la asignatura de Mdusica, pero
también esté relacionada con los saberes basicos de estas otras:

e Plastica.

o C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

= Técnicas, materiales y recursos informaticos y
tecnologicos: su aplicacion para la captura,
creacion, manipulacion y difusion de producciones
plasticas y visuales.

= Registro y edicidbn de elementos audiovisuales:
conceptos, tecnologias, técnicas y recursos
elementales y de manejo sencillo.

» Estrategias y técnicas de composicién de historias
audiovisuales.

= Las herramientas y las técnicas basicas de
animacion.

e Profundizacion Educativa

o A. Experimentacion, creacién e investigacion.

» Eleccion del tema.

= Planteamiento del problema y descripcion.

= Eleccion de método y técnica. Disefio. Métodos
documentales.

= Planificacion: diario. Plazos.

» Evaluacion y autoevaluacion: elaboracion de
diversas escalas, rubricas, documentos de control
y registro.

= Utilizacién de herramientas diversas para resolver
problemas cotidianos y relevantes: mapas,
callejeros, publicidad (distintos  formatos
informativos), infografias...

e Lengua.

o B. Comunicacién. 3. Procesos.
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» Alfabetizacion  mediatica e informacional:
estrategias para la busqueda de informacion en
distintas fuentes documentales y con distintos
soportes y formatos. Reconocimiento de autoria.
Comparacion, organizacion, valoracion critica y
comunicacion creativa de la informacion. Uso
progresivamente autonomo de la biblioteca, asi
como de recursos digitales del aula.

e Matematicas.

o D. Sentido algebraico. 2. Modelo matematico.
= Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida
cotidiana, usando representaciones matematicas.

2.4. Vinculacion con los intereses del alumnado y la vida cotidiana.

Es innegable que a la inmensa mayoria de los alumnos (y en general a todos
los seres vivos) les gusta la musica. No obstante, muchas veces sus gustos
estéticos quedan reducidos Unicamente a lo que escuchan en los medios de
comunicacion, que suelen vender un tipo de musica muy especifico y, en
ocasiones, de escasa calidad.

Por otra parte, al ser la musica un estimulo que nos entra por el oido, no
siempre estamos preparados para entender todo lo que percibimos. El gusto
musical, como cualquier otra disciplina artisica, depende, en la mayoria de
casos, de como lo tengamos entrenado. Somos capaces de amar algo cuando
lo entendemos, cuando lo hacemos propio.

Nuestro objetivo con esta SdA es que los alumnos se cuestionen cudles son
sus preferencias musicales y exploren algunas de las propuestas de musica de
otras épocas, para que entiendan que lo que escuchan en la actualidad no
existiria sin estos precedentes histdricos. En concreto, nos vamos a centrar en
la época del Romanticismo.

2.5. Reto o problema a resolver, con una descripcion del producto o productos finales.

El reto va a consistir en que los alumnos elaboren un moviegrama de la
Marcha Radetzky de J. Strauss a traves de la técnica del stop motion.

Un moviegrama es un musicograma con movimiento. A su vez, un
musicograma es una representacion con grafia no convencional (la
convencional seria el solfeo) de una obra musical que facilita, a través de la
visiéon, la comprension de la estructura o forma de dicha obra, asi como de
muchos de sus parametros (melodia, timbre, ritmo, agdgica, dinamica...). Es
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decir, el musicograma aporta informacion visual de la musica escuchada, lo

gue hace que sea mas comprensible.

Una de las caracteristicas méas interesantes del musicograma es que, al no
estar sujeto a las normas de escritura convencional, podemos dejar volar la
creatividad y utilizar para su disefio cualquier notacion que se nos ocurra. Si a
un musicograma, que es una imagen estatica, le afiadimos movimiento en el

tiempo, obtenemos un moviegrama.

Actualmente tanto uno como el otro se utilizan profusamente en las audiciones
de obras musicales en Educacion Musical, pues ayudan mucho a que los

alumnos centren su atencion y comprendan mejor lo que escuchan.

3. CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

3.1. Objetivos de etapa.

Los objetivos de etapa que se desarrollaran en esta SdA son los
siguientes:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia,
aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma empdtica,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democrética.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo
y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza
en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y
creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la
prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con
autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos
sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las
diferencias entre las personas, la igualdad de derechos vy
oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de
personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual,
religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y
desarrollar habitos de lectura.

g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en
la resolucibn de problemas que requieran la realizacion de
operaciones elementales de célculo, conocimientos geométricos y
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estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones
de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la
Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la
Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en
su utilizacién, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e
iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo
y a los estereotipos sexistas.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.
Las competencias clave que mas se van a trabajar seran:

c) Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

En menor medida, también se veran involucradas las siguientes
competencias.

a) Competencia en comunicacioén lingiistica.
f) Competencia ciudadana.

Los descriptores operativos vinculados a esta SdA son:

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas
fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funciéon de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo,
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un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internety hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccién de informacion relevante, organizacion
de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que
reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente,
compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y
responsable ante su uso.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las
demas personas, participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas vy
emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal
para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas criticas
en procesos de reflexion guiados.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y participa en procesos de autoy
coevaluacién, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

CC1. Entiende los hechos histéricos y sociales mas relevantes
relativos a su propiaidentidad y cultura, reflexiona sobre
las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia
de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en
el entono, para proponer soluciones valiosas que respondan a
las necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera
con otros en equipo, valorando el proceso realizado y el
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resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
forma creativa ycon wuna actitud abierta e inclusiva,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando
sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y
soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras 0 corporales, para elaborar propuestas
artisticas y culturales.

3.3. Competencias especificas.

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas Yy culturas, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender suvalor y empezar a
desarrollar una sensibilidad artistica propia.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras
propias.

4. Participar del disefio, la elaboraciéon y la difusion de
producciones culturales y artisticas individuales o colectivas,
poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones
en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la
creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.

3.4. Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1

1.1.
épo

Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
cas y culturas, através de la recepcién activa, y mostrando

curiosidad y respeto por las mismas.

1.2.

Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus

caracteristicas con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones

entr

e ellas y valorando la diversidad que las genera.
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Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda de informacion
sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos
canales y medios de acceso, tanto de forma individual como
cooperativa.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, asi como
sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoracion
propios, con actitud abierta y respetuosa.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, a partir del analisis y la
comprension de dichas manifestaciones.

Competencia especifica 3

3.1. Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades
expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a traves
de diversas manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes
lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las
propias capacidades y perfeccionando la ejecucion.

Competencia especifica 4

4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas colectivas,
trabajando de forma cooperativa en la consecucion de un resultado
final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto
a la diversidad.

4.2. Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones
culturales Yy artisticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando
elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes
estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las
experiencias propias y de los demas.

3.5. Saberes basicos.

A. Recepcion y anélisis.
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Contextualizacion, audicion, profundizacion e investigacion de
propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas,
procedencias y épocas producidas por creadores locales,
regionales y nacionales e internacionales: Mdusica clasica: de la
Prehistoria a la actualidad; banda sonora.

Estrategias de recepcién activa.

Vocabulario especifico de la mdusica, la danza y las artes
escénicas y performativas.

Recursos digitales de uso comun para la musica, la danza y las
artes esceénicas y performativas:

o Recursos digitales para la educacion auditiva. Aplicaciones
informéticas de grabacion y edicion de audio. Utilizacion de
bancos de sonidos para su creacion.

o Utilizacion responsable de las principales plataformas
musicales como medio de reproduccién de canciones.

B. Creacion e interpretacion.

Fases del proceso creativo y produccion musical. Planificacion,
interpretacion, experimentacion y evaluacion:

o Composicién, interpretacion, arreglos, grabacion vy
produccion artistica.

o Eleccion de materiales y ejecucion colaborativa.

o Valoracion tanto del proceso como del producto final.

Evaluacion, interés y valoracion tanto por el proceso como por el
producto final en producciones musicales, escénicas Yy
performativas.

Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las
licencias de uso y distribucién de contenidos generados por otros.
Plagio y derechos de autor.

Conocimiento del valor de la creacion artistica propia reflejado en
la propiedad intelectual. Registro de obras.

C. Mdsicay artes escénicas y performativas.
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El sonido y sus cualidades: identificacion visual y auditiva,
clasificacion y representacion de diversidad de sonidos y
estructuras ritmico-melodicas a través de diferentes grafias.

Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicion
de partituras: utilizacion en la audicion, conocimiento,
interpretacion, grabacion, reproduccion, improvisacion y creacion
de obras diversas.

Utilizacion responsable de las principales plataformas musicales
como medio de reproduccion de canciones. Trabajo significativo
del término “explicito” en dichas plataformas como medio de
clasificacion e identificacion de canciones no apropiadas.

4. TEMPORALIZACION

4.1. Numero de sesiones de aprendizaje.

11-12

sesiones a lo largo del segundo trimestre.

5. HERRAMIENTAS DE COMUNICACION Y COLABORACION

5.1. Herramientas de comunicacion.

Google Classroom.

5.2. Herramientas de colaboracion.

Nearpod.
Genially.
Google Slides.
Tinkercad.
Ultimate Cura.
Stop motion.
Youtube.
Spotify.

Google Chrome.
Canva.
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6. METODOLOGIA

6.1. Métodos, técnicas, estrategias y modelos pedagdgicos.

Para esta situacion de aprendizaje vamos a suponer que dispondremos
de un Aula Edit, por lo que aplicaremos la metodologia del Aula del
Futuro (AdF).

La metodologia del AdF aprovecha la utilizacién de diferentes espacios
flexibles en combinacidén con la aplicacion de las tecnologias digitales
para la exploracion y creacion de conocimiento y contenidos. Cada una
de las actividades que presentamos mas adelante esta pensada para
ser puesta en practica en una o varias de las zonas del AdF: CREA,
INVESTIGA, DESARROLLA, PRESENTA, INTERACTUA Y EXPLORA.

6.2. Agrupamientos.

Los agrupamientos de las SdA suelen ser muy flexibles, como ocurre
también en nuestro caso. La siguiente tabla muestra los agrupamientos
segun las actividades que se detallan en el siguiente apartado. Dicha
tabla puede resultar muy util para que los alumnos la tengan también y
sepan en todo momento con qué comparferos les toca trabajar.
Suponiendo que tengamos 25 alumnos en el aula, podriamos tener la
siguiente distribucion.

AGRUPAMIENTOS ACTIVIDADES

Gran grupo AE1

AM1
AM2

AP1

Grupos
reducidos GRUPO 2...

GRUPO 2

Alumno 1
Alumno 2
Alumno 3

3 GRUPOS Alumno 4
DE 8 Alumno 5 AT1

ALUMNOS | Atmno®

Alumno 8

GRUPO 1

Alumno 1

6 GRUPOS | Alumno2
Alumno 3
DE 4 Alumno 4 AP2
ALUMNOS

GRUPO 2

Alumno 5
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Alumno 6
Alumno 7
Alumno 8

GRUPO 3...

5 GRUPOS
DE 5
ALUMNOS

GRUPO 1

Alumno 1
Alumno 2
Alumno 3
Alumno 4
Alumno 5

GRUPO 2...

AE2

4 GRUPOS
DE 6
ALUMNOS

GRUPO 1

Alumno 1
Alumno 2
Alumno 3
Alumno 4
Alumno 5
Alumno 6

GRUPO 2...

AP3

Parejas

PAREJA 1

Alumno 1
Alumno 2

PAREJA 2

Alumno 3
Alumno 4

PAREJA 3..

AT2

Individual

AE1l
AT3

6.3. Espacios, materiales y recursos digitales.

Los espacios del AdF que vamos a utilizar segun las actividades seran

los siguientes.

ZONA ACTIVIDADES
AE2
PRESENTA AT3
AE1
EXPLORA AT
AM1
INTERACTUA AM2
AT1
AP2
CREA AP3
AT3
INVESTIGA AE2
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AP1
DESARROLLA AP2
AT1

Evidentemente, habra actividades en las que no todos los grupos
puedan utilizar el mismo espacio, pero si algo bueno tiene el AdF, es
que permite la flexibilizacién absoluta de los espacios a través de la
disposicion del mobiliario segun nuestros intereses.

Los recursos especificos se listan al final de cada una de las
actividades. Ademas de estos, seran necesarios:

Chromebooks o tablets (y obviamente, conexion a Internet).
Monitor interactivo.

Pizarra.

Antifaces.

Impresora 3D.

Filamento en PLA.

Croma o cartulina verde.

Arcilla polimérica de diferentes colores.

Horno.

Fornituras.

6.4. Aprendizaje entre iguales.

Las actividades AM2 y AP1 seran dirigidas por la profesora, ya que implican
conocimientos musicales que los alumnos no poseen ni estan en
condiciones de aprender por ellos mismos. Sin embargo, en el resto de las
actividades seran los alumnos los encargados de investigar y descubrir los
conceptos y procedimientos para llegar al reto final. Para el uso de la
impresora 3D y el horno también tendran asesoramiento de la profesora.

6.5. Aprendizaje autorregulado.

En la mayoria de actividades, sobre todo en las grupales, y dependiendo de
las exigencias de las mismas, se asignaran responsables de establecer las
metas parciales, planificar los tiempos, gestionar los conflictos, monitorizar
los progresos o tomar decisiones.
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7. SECUENCIACION DE ACTIVIDADES

7.1. Actividades para la fase de motivacion.
= AM1. ;Qué tipo de musica nos gusta mas?

Esta actividad se subdivide en cinco partes. Para llevarla a la practica
utilizaremos la herramienta online Nearpod.

1) Pediremos a los alumnos que hagan una lluvia de ideas sobre los
diferentes tipos de musica que conocen.

2) A continuacion les pediremos que realicen una busqueda rapida (en
tres minutos como maximo) de lo que significa el término “género
musical”.

3) Seguidamente completaran la lluvia de ideas inicial con los
diferentes géneros musicales que hayan encontrado.

4) La siguiente fase consistira en un cuestionario en el que se
preguntard a los alumnos por sus preferencias musicales,
ofreciéndoles diferentes géneros para que los valoren.

5) Por Jdltimo, analizaremos los votos de los compafieros y
comentaremos los resultados, preguntdndoles los motivos de sus
preferencias.

Evidencia 1 : documento de Nearpod.

* La herramienta Nearpod permite varios modos de presentacion. En este caso la
actividad esta diseflada para que todos los alumnos, cada uno con su propio
dispositivo, se una a la leccion de forma sincrona. Por ello, la pizarra colaborativa se
halla desactivada.

= AM2. Audicidon de la obra “Danza del sable” (Aram Khachaturian)

Los alumnos realizaran la escucha dos veces, una con antifaces,
atentos solo a lo que entra por sus oidos, y la segunda vez sin antifaces
y con la ayuda de un musicograma. Después les preguntaremos qué
diferencias han encontrado en ambas escuchas y cual de las dos veces
han entendido mejor la masica. Por ultimo, aprenderemos un trozo de
prosodia para acompanar esta obra.

Recurso 1: Musica de la “Danza del sable”.

Recurso 2: Musicograma de la obra.
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Imagen extraida de la revista “Musicalia 2” (J. Wuytack).
Recurso 3: Ritmo de la prosodia.

4 ﬂ:vJJJJJJJUJJJJJJJn

A-qui, a-qui, a-qui, a - qui, a-qui, a-qui, a-qui la
dan - za del - ble dan - =za del sa - ble
JJJJJJJJ|J e T 009
dan - za decA ram Khat cha tu ri
7.2. Actividades para la fase de exploracion.
= AE1. Nos ponemos romanticos.
Los alumnos visualizaran individualmente en las tablets un video para
gue conozcan las principales caracteristicas del Romanticismo.
Seguidamente, tendran que abrir una presentacion de Genially
proporcionada por la profesora, leer la informaciéon que contiene sobre
los diferentes compositores romanticos, escuchar la musica de la obra
asociada a cada uno de ellos y, por ultimo, jugar al juego de adivinar el
compositor escuchando Unicamente la obra.
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Recurso 1: video sobre las caracteristicas del Romanticismo de autoria
propia.

Recurso 2: mismo video subtitulado en arabe para los alumnos con
dificultades con el idioma.

Recurso 3: Genially con el juego y las audiciones.
= AE2. Buscando las piezas del puzzle.

Llega el momento de explicarles en qué va a consistir el reto de nuestro
proyecto: vamos a construir un musicograma en movimiento
(moviegrama) para ilustrar la musica de la Marcha Radetzky
(Johann Strauss) mediante la elaboracién de un video con la
técnica Stop Motion. Para ello, utilizaran el modelado de figuras
en arcilla polimérica y la impresora 3D. Este video se colgara en
Youtube y servira para que otros nifios puedan comprender mejor la
musica de dicha obra cuando la trabajen en sus escuelas.

Antes de empezar, necesitaran explorar muchos conceptos, para lo
cual dividiremos a la clase en cinco grupos y les pediremos que
recaben informacion y realicen una presentacion cada uno en Google
Slides con los siguientes temas de investigacion:

1) Biografiay obras méas importantes del compositor roméntico Johann
Strauss (algo parecido a la actividad propuesta en la tarea 1 de este
curso). Origen de la Marcha Radetzky.

2) Diferencias y similitudes entre musicograma, ritmograma vy
moviegrama.

3) Iniciacion a la impresion en 3D con PLA.

4) Modelado con arcilla polimérica.

5) La técnica del Stop Motion.

Cuando hayan terminado sus presentaciones, las expondran al resto
de compafieros para que todos tengan claros los conceptos mas
importantes que el reto les va a exigir. Después las importaremos a la
leccion de Nearpod para que queden integradas en ella.

7.3. Actividades para la fase de practica.
= AP1. Descomponemos la Marcha Radetzky.
En esta actividad escucharemos la musica de la obra que va a ser

objeto de nuestro moviegrama. Analizaremos en gran grupo y con mi
ayuda los siguientes elementos:

Tarea 3.1. Formacion en Competencia Digital Docente. Educacién Primaria. Nivel B1 del MRCDD. by Equipo #DigitalProf is @ @ @

licensed under CC BY-SA 4.0

SA


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://drive.google.com/open?id=1GMvoOF94RtDdAW3uh5l-NxvN9f6YP6wi&usp=drive_fs
https://drive.google.com/file/d/1BlmcrpTdX04fWUnHVw_PVuPfXDOhhfBW/view?usp=sharing
https://view.genially.com/64cab53e2283a700190ef35c/game-adivina-los-compositores

Flnan'cflado por MINISTERIO Plan de Recuperacién, . .. de Murci
la Unién Europea DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL Transformacion egion ' e Murcia

Y DEPORTES " " H
NextGenerationEU = = W v Resiliencia ann

Plan de Recuperacién, Transformacion y Resiliencia - Financiado por la Unién Europea - Next GenerationEU

= Forma musical: estructura de las frases, n°. de compases,
repeticiones, etc.

= Instrumentos que intervienen.

= Agodgicas y dindmicas.

Con todo ello elaboraremos sobre papel un borrador de lo que seréa la
base del musicograma. Después asignaremos a cada elemento
individual del musicograma una figura geométrica diferente, a eleccién
de los alumnos. Por ejemplo, si la estrucutra de la musica es la
siguiente:

MUSICOGRAMA “MARCHA RADETZKY"

OO 000 0 00000000 00000000000 000000000000 OO OSSOSO OSOSPSOSOPSDS
m

—n

siendo cada punto negro un compas Yy los bloques de colores las
diferentes frases de la obra (las que se repiten tienen el mismo color),
podriamos elegir las siguientes figuras para cada parte:

FRASE N.©c COMPASES FIGURA
4 Circulo negro

3 Gota azul
claro
rosa

Estrella
4 :

amatrilla
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8 Rombo
naranja

8 Rombo rojo

8 Corazon gris

Teniendo en cuenta que algunas partes son exactamente iguales y
otras muy similares, podriamos dividir el musicograma de la siguiente
manera:

1 2 3
O 0 000 0 0000 0000000 000 ® 0 0009000 00 00 0 00 .0...0........]

O

4 S [
00000 000000000 S0P ® 0 0000000000000 ..............i

Vi g ]

Ya que la parte 3 es la misma que la 1 sin laintro, y las 6, 7,8y 9
estan repetidas, nuestro esquema se reduciria a las siguientes tomas:

INTRO
Toma 1:

Toma 2:

Toma 3: —

Toma 4:

Toma 5: G
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Toma 6:

= AP2. Creamos las figuras del moviegrama.

Se dividira a la clase en seis grupos y se repatrtitran los disefios de las
figuras de la siguiente manera.

Grupo 1: Ay A’ (gota).
Grupo 2: Intro 1 (circulo).
Grupo 3: B (triangulo).
Grupo 4: Cy C’ (rombo).
Grupo 5: D (corazén).
Grupo 6: Intro 2 (estrella).

Cada grupo disefara un cortador para arcilla polimérica con la forma
que le haya tocado en la herramienta Tinkercad. Después exportara el
disefio como archivo STL y lo laminara en Cura Ultimaker.
Seguidamente lo imprimira en la impresora 3D. Dichos cortadores se
utilizaran para recortar las siluetas de las figuras elegidas en arcilla
polimérica del color correspondiente. Una vez recortadas, las figuras
se coceran en horno.

Evidencia 1: disefio en Tinkercad.

BT @ sumingvoow n N e
o« - - portar  Exportar  Enviara
B bk &
2 Q
§O@
o
o & @
- W ﬁ\
e B ¢
e @ U
= %= @
Evidencia 2: impresion en 3D.
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Evidencia 3: figuras cortadas y preparadas para hornear.

= AP3. Tres, dos, uno... jgrabando!

Una vez que ya tenemos las figuras listas, procederemos a la grabacion
del video con la aplicaciébn Stop Motion, utilizando también el croma
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gue la herramienta ofrece. Habra que dividir el trabajo en las siguientes
partes:

- Grupo 1: Toma de imagenes.

- Grupo 2: Edicién y montaje.

- Grupo 3: Portada y créditos (incluyendo licencias).
- Grupo 4: Subida a Youtube y difusién en redes.

Evidencia 1: video realizado.
7.4. Actividades para la fase de transferencia.
= ATL1. Aplicando lo aprendido.

Se haran tres grupos y cada uno tendra que elegir en Spotify una
musica del periodo Romantico y crear un musicograma sencillo de la
misma con la herramienta Canva (algo parecido al que hemos puesto
anteriormente en este documento para explicar la estructura de la
musica).

= AT2. Libro de mandalas.

A la vez que se hace la activdad anterior, los alumnos se iran pasando
por parejas a una mesa donde se encuentren todas las figuras. Con
ellas tendran que confeccionar un mandala y hacerle después una
fotografia. Cuando tengamos todas las fotografias, crearemos un libro
de mandalas con la herramienta Canva.

Evidencia 1: libro de mandalas de ejemplo.
= AT3. Aprovechamos los materiales.
Repartiremos las diferentes figuras a los alumnos de la clase. A su vez,

realizaremos un juego del amigo invisible utilizando para el sorteo la
herramienta https://www.amigoinvisibleonline.com/

Cada alumno, realizara para su amigo invisible un regalo con las
figuras, que podra transformar en pendientes, llaveros, colgantes o
cualquier otra cosa que se le ocurra. Ademas, tendra que escribir una
carta con una dedicatoria para el compafiero. Con esta actividad final
se pretende trabajar el reciclaje, la expresion escrita y los valores.
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8. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

8.1. Atencion a la diversidad y Disefio Universal de Aprendizaje (DUA)

A continuacién se expone una tabla con los tres principios del DUA, listando
aquellas pautas que consideramos tienen relacion directa con la SdA.

PRINCIPIO I: Proporcionar multiples formas de representacion

DESCRIPCION Implementacién
PAUTA 1: Ofrecer dlfe:entes Iopc.lones
. . . ara presentar cualquier

Proporcionar diferentes | 1.2 Ofrecer alternativas fipo dpe o formaciénq e Subtitutulos en 4rabe para el

i ara la informacién e video del Romanticismo.
opaoneipara la Zuditiva f auditiva, incluyendo el
R énfasis.
PAUTA 2:
Proporcionar multiples e Presentar los conc?ptos clave
opciones parael 2.5 llustrar a través de Proporcionar alternativas al E;];Ogrgzss ar::z:/?:qtizstscfltt:;l?
Ienguaje' las expresiones miiltiples medios el video, fotografia, prosodia,
matematicas y los material manipulable, etc.).
simbolos

Proporcionar opciones que
facilitan o activan los
conocimientos previos o
permiten establecer e Debate y lluvia de ideas.

3.1 Activar o sustituir los .
conexiones con la

conocimientos previos . L .
informacion previa
necesaria.
Proporcionar claves
explicitas o indicaciones que
ayuden a prestar atencign a | ® Destacar elementos clave.
3.2 Destacar patrones, lo importante frente a lo Il itas hab"'jades
7 .9 o 4 revias que pueden
PAUTA 3: caracteristicas que no lo es: gestion SIEHIEB L
P . . d tales. id fectiva del ti utilizarse para
roporcionar opciones flm C-'men aies, I -eas e ec |Va € |en?p0' resolver huevos
para la compresién principales y relaciones identificar lo valioso o problemas.
establecer nexos con
conocimientos previos.
Proporcionar modelos y
apoyos para el empleo de
3.3 Guiar el estrategias. c.ognitivas y e Indicaciones explicitas de
. meta-cognitivas que cada paso que compone un
procesamiento de la . . .
3 .. faciliten el procesamiento proceso secuencial.
informacion, la . ., A L
isualizacion y la de lainformaciony la e Presentar informacién de
visua -, ;
. iy transformacion de la manera progresiva.
manipulacion . .
informacion en
conocimiento util.
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3.4 Maximizar la
transferencia y la
generalizacion

Proporcionar apoyos para
la favorecer la
generalizacién y
transferencia de
aprendizajes a nuevos
contextos y situaciones.

e Proporcionar
situaciones para
practicar la
generalizacién de los
aprendizaje.

PRINCIPIO lI: Proporcionar multiples formas de accidn y expresion:

DESCRIPCION

Implementacion

PAUTA 4:
Proporcionar
opciones para la
interaccion fisica

4.1 Variar los métodos
para la respuesta y la
navegacion

Proporcionar diferentes métodos
para navegar a través de la
informacion y para interaccionar
con el contenido (buscar,
responder, seleccionar,
redactar).

Proporcionar alternativas en
ritmo, plazos y motricidad en
lainteraccion con los
materiales didacticos.
Proporcionar alternativas para
las interacciones fisicas con los
materiales.

PAUTA 5:
Proporcionar
opciones para la
expresiony la

5.1 Usar multiples
medios de comunicacion

Proporcionar medios alternativos
para expresarse.

Componer/ redactar en mdltiples
medios (texto, voz, dibujos, cine,
musica, movimiento, arte visual,
etc.).

Usar objetivo fisicos
manipulables (modelos

3D, arcilla polimérica.).

5.2 Usar multiples

Proporcionar multiples
herramientas para la

Herramientas graficas.

comunicacién . construccion y composicion (@ |° ram
herramientas para la L , e Aplicaciones.
y menos que el objetivo esté . )
construccion y la . . e Materiales virtuales.
L, dirigido al aprendizaje de la . . .
composicion v . e Materiales manipulativos.
utilizacion de una herramienta
especifica).
Incorporar apoyos graduados e Modelos o ejemplos del proceso
6.1 Guiar el para aprender a establecer \r/nzsultados dhe o el e
P as.
establecimiento metas personales que . .
d d | e Pautasy listas de comprobacion
adecuado metas supongar‘1 un reto pero a la vez parala definicién de objetivos
PAUTA 6: sean realistas. e Visibilizar los objetivos.
Proporcionar ) ) ) e Incorporar llamadas a
opciones para las Articular diferentes opciones “mostrar y explicar su
funciones para fomentar la planificacion y trabajo”.
ejecutivas 6.2 Apoyar la el desarrollo de estrategias, y o Listas de comprobacién /

planificacion y el
desarrollo de estrategias

proporcionar apoyos
graduados para ejecutar de
forma efectiva dichas
estrategias.

plantillas de planificacién de
proyectos.

Pautas para dividir metas a largo
plazo en objetivos a corto plazo
alcanzables.

Tarea 3.1. Formacion en Competencia Digital Docente. Educacién Primaria. Nivel B1 del MRCDD. by Equipo #DigitalProf is

licensed under CC BY-SA 4.0

® O

: BY SA


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/?ref=chooser-v1
http://www.udlcenter.org/aboutudl/udlguidelines/principle2

Flnan.cflado por aﬁ- MINISTERIO Plan de Recuperacion, Regis de Murci
la Unién Europea 5!@*; DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL Transformacién egion “ e Murcia

¥ DEPORTES Lorme !
NextGenerationEU alisz W v Resiliencia A

Plan de Recuperacién, Transformacién y Resiliencia - Financiado por la Unién Europea - Next GenerationEU

Proporcionar estructuras
internas y organizadores
externos para mantener la
informacion organizada y “en

e Plantillas para la recogida
y organizacion de
informacion.

6.3 Facilitar la gestion
de informacién y de

recursos Y w1 . Li:::i:;;?:;;badén y pautas
memoria de trabajo. P .
Proporcionar una

6.4 Aumentar la retroalimentacién “formativa” | Variedad de estrategias de

capacidad para hacer un | que permita a los estudiantes autoeyalu?c|on (rplﬁ: playing,

seguimiento de los controlar su propio progreso y 5;:;2;?“3 e revision en

avances utilizar esa informacién para su

esfuerzo y su practica.

PRINCIPIO IlI: Proporcionar multiples formas de implicacion

DESCRIPCION Implementacién
e  Proporcionar opciones de:
o Nivel de desafio percibido.
. o Tipo premios/ recompensas.
Ofrecer opciones a los o Contenidos utilizados en las practicas
.. alumnos para desarrollar su i
7.1 Optimizar p a o Herram.le.ntas para recogery
., toma de decisiones, su producir informacion.
la eleccion . ) - (o . .
individual v | satisfaccion con los logros o Color, disefio, graficos, disposicidn, etc.
individual y la . o
’y alcanzados e incrementar el o Secuenciay tiempos para completar
autonomia . o4 tareas
grado de vinculacién con su N S o
propio aprendizaje. . Per.m.ltlr la participacion de alumnos en el disefio de
actividades y tareas.
e Involucrar a los estudiantes en el establecimiento
de objetivos.
PAUTA7: e  Variar actividades y fuentes de informacion :
Proporcionar o Personalizarlas y contextualizarlas en la
opciones para vida real.
captar el interés o Person.a\hzarlasy contextualizarlas
ensus intereses.
o Culturalmente sensibles y significativas.
. Proporcionar diferentes i
7.2 Optimizar p rer o Adecuadas a ef:lad y capacidad.
la relevancia, el opciones que optimicen lo que o Adecuadas a diferentes razas, culturas,
lor v | ! es relevante, valioso, etnias y géneros.
valor y. ‘.’ importante y motivador para |®  Disefiar actividades viables, reales y comunicables.
autenticidad cada uno de los alumnos. Proporcionar tareas que permitan la participacién
actividad, exploracidn y experimentacion
e  Promover elaboracién de respuestas personales
e  Promover evaluacién y auto-reflexion de
contenidos y actividades
e Disefar actividades que fomenten la resolucion de
problemas y el uso de la creatividad.
Tarea 3.1. Formacion en Competencia Digital Docente. Educacion Primaria. Nivel B1 del MRCDD. by Equipo #DigitalProf is @ @
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7.3 Minimizar
la sensacion de
inseguridad y
las
distracciones

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula,
ofreciendo opciones que
reduzcan los niveles de
incertidumbre y la sensacion
de inseguridad (feedback y
experiencias negativas), la
percepcion de amenazas y
las distracciones, y que
ofrezcan diferentes niveles
de estimulacién sensorial.

Variedad en la secuenciacion y temporalizacion de
actividades.

Modificar los criterios para realizar algunas
actividades (ej. presentaciones en publico).
Implicar a todos los estudiantes en las actividades.

PAUTA 8:
Proporcionar
opciones para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia

8.2 Variar las
exigencias y los
recursos para
optimizar los
desafios

Establecer exigencias de
diferente naturaleza y con
niveles de dificultad variados
para completar con éxito la
tarea, asi como variedad de
propuestas o tareas y un
repertorio de posibles
recursos.

Variar los gados de libertad para considerar un
resultado aceptable.

Enfatizar el proceso, esfuerzo y mejora en el logro
VS. evaluacion externa y competicion.

8.3 Fomentar
la colaboracion
y la comunidad

Disefar agrupamientos
flexibles que favorezcan la
colaboracion y el trabajo en
equipo.

Crear grupo de colaboracién con objetivos, roles 'y
responsabilidades claros.

Proporcionar indicaciones que orienten a los
estudiantes cuando y como pedir ayuda a otros
compafieros o profesores.

Crear expectativas para el trabajo en grupo
(rdbricas, normas, etc.).

8.4 Utilizar el
feedback
orientado hacia
la maestria en
una tarea

Utilizar el feedback orientado al
dominio de algo.

Feedback que fomente:
Perserverancia.
Uso de estrategias y apoyos para afrontar un
desafio.
Enfatice el esfuerzo, la mejora y el logro.
Sustantivo e informativo VS. comparativo.
Evaluacion: identificacion patrones de errores y de
respuestas incorrectas.

PAUTA 9:
Proporcionar
opciones para la
auto-regulacion

9.3 Desarrollar
la auto-
evaluacion y la
reflexion

Proporcionar multiples
modelos y pautas de técnias
diferentes de auto-evaluacién
para controlar las emociones y
la capacidad de reaccion.

Proporcionar modelos y herramientas para recabar
informacion sobre las propias conductas.
Favorecer el reconocimiento de progresos de
manera comprensible y en el momento oportuno.

9. EVALUACION

9.1.
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= Evaluacion formativa a través de un diario de clase que tendran que
realizar los alumnos, en el que registraran los progresos conseguidos y
las dificultades encontradas.

= Evaluaciéon sumativa a través de un formulario de Google dividido en
varias secciones, en la que la nota final estara determinada por:

O

O O O O

Un cuestionario individual con preguntas acerca de contenidos
trabajados en la SdA.

Coevaluacion a los comparfieros.

Autoevaluacion.

Evaluacion a la docente.

Evaluacion de los productos.

9.2. Productos evaluables.

Se evaluaran las presentaciones realizadas por los grupos en la tarea AE2 y
el video con el moviegrama (producto final) de la tarea AP3.

9.3. Instrumentos de evaluacion digitales y sus herramientas.

» Para la evaluacion inicial se utilizara la leccion de Nearpod.

= La evaluacion formativa (diario de clase) se realizard a través de un
documento de Google.

= El cuestionario de evaluacion final se puede ver en el siguiente enlace.

https://forms.gle/P4XNycfiX2UgM4Bo8
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